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ASOCIACION DE CINE DOCUMENTAL

CURSO DE DAVINCI RESOLVE: EDICION Y CORRECCION DE COLOR
PROFESOR: FLAVIO GARCIA

DESCRIPCION DEL CURSO

DaVinci Resolve es, sin duda, el software de correccién de color mas profesional y sofisticado del
mercado. La mayor parte de las producciones de cine y televisidn se etalonan con Resolve, desde
las mas independientes hasta las mas grandes.

Pero Resolve no es solamente un programa de etalonaje, es también una poderosa herramienta
de edicion de video y gestién de medios, lo que significa que podemos utilizarlo en todas las
etapas del montaje y la posproduccién: archivo de media, catalogacidn, sincronizacidon, montaje,
postproduccion de color, etc.

Blackmagic Design acaba de presentar DaVinci Resolve 14, versién con la que se consolida como el
programa de edicion mas avanzado y con mayor crecimiento, y que ofrece nuevas herramientas
de audio, desarrolladas especificamente para procesos de posproduccion en la industria del cine y
la television. Es como disponer de tres aplicaciones de alta gama en una sola. Es muy sencillo
alternar entre los diferentes mddulos de montaje, etalonaje, audio y entrega.

Ademds de contar con todas las herramientas que los profesionales mas exigentes puedan
necesitar, Resolve es gratuito y se descarga desde la pagina de Blackmagic Design.

En este curso vamos a aprender a editar y explorar el proceso de correccién de color con un gran
nivel de detalle, conociendo los pasos y herramientas necesarias para etalonar todo tipo de
proyectos, tanto creativa como técnicamente.

El programa completo del curso puede consultarse mas abajo.

REQUISITOS

Los alumnos deberdn traer sus portatiles (MAC o PC) con el DaVinci Resolve 14 (la dltima versién
disponible) descargado e instalado. DaVinci Resolve es gratuito y puede descargarse libremente
desde la pagina de Blackmagic Design.

Para sacarle el maximo rendimiento, el programa necesita una maquina potente. Es
recomendable disponer de 8 Gigas de memoria RAM vy resulta necesario tener una buena tarjeta
grafica. Dicho esto, cabe destacar que el software funcionard correctamente en la mayoria de los
portatiles, MAC o PC, relativamente modernos.

Los materiales de video necesarios para las practicas seran aportados por el profesor.

Es recomendable, aunque no imprescindible, tener cierta experiencia en edicion con otros
programas, como Avid, Premiere o FCP X.
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PROFESOR

Flavio Garcia es cineasta, profesor de audiovisuales y experto en montaje y postproduccion.
Desde 2009, imparte cursos regularmente en escuelas de cine, festivales, productoras y diversas
instituciones, tanto en Espafia (DOCMA, Master-Lav, DocumentaMadrid), como en Berlin
(FilmArche, ESDIP-Berlin, MIZ-Babelsberg), donde reside en la actualidad.

Ha postproducido numerosos proyectos como La piedra de Victor Moreno o Freedom To Kill The
Other’s Children de David Varela, y sus peliculas, entre las que destacan titulos como Video-
Derives: Air Vigilance o Inter-face, han participado en mas de 40 festivales internacionales.

Flavio G. Garcia ha impartido en dos ocasiones el curso tedrico-practico Pensar el montaje, arte y
técnica contempordnea en #AulaDOCMA y organiza el curso DaVinci Resolve: edicion y correccion
de color de forma periddica en las escuelas Film Arche y MIZ Babelsberg, habiendo obtenido en
todas sus ediciones una buena acogida por parte del alumnado.

www.flavioggarcia.net

www.editingworkshopsberlin.wordpress.com

PROGRAMA COMPLETO DEL CURSO

El curso tiene un fuerte componente practico. Los alumnos editaran y corregiran el color de una
secuencia completa, en formato 2K-4K RAW.

Lunes, 10:00-14:00

INTRODUCCION AL DAVINCI RESOLVE

*  Descripcion del inter-face.

*  Pestafias Media, Edit, Color y Delivery.

*  Creacion de proyectos. Settings de proyectos.

*  Back-up de tarjetas de cdmara. Clone Tool.

* Importacion de media. Media Pool.

*  Herramientas de catalogacion y sincronizacién.

*  Optimizacidn de media. Modo Proxie. Atributos de clip.

* Importacidn de secuencias desde otros programas: Avid, Premiere, FCP X.

*  Flujos de trabajo.

*  Generacion de Proxies para edicion en otros programas: ProRes, XMF Avid Media, etc.
*  Formatos de video y cine digital: resoluciones, framerates, compresiones, etc.
. HD, 2K, 4Ky superior.

* laciencia del color.
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*  Medirel colory laluz: vectorscopio, forma de onda y parade.
*  Practica.

Martes, 10:00-14:00

EDICION CON DAVINCI RESOLVE

*  Creacion de Timelines.

*  Edicién basica: Overwrite, Insert y Replace.

*  Edicién multi-pista.

*  Edicién multicdmara.

*  Herramientas de trimado: edicidn ripple y roll.
*  Manipulacién de audio y video.

*  Mezcla de sonido.

*  Elinspector.

e Efectos de video: transformacion, recorte, etc.
*  Compound Clips.

* Usoyanimacién de Keyframes.

¢  Efectos de velocidad, constante y variable.

*  Estabilizacion.

*  Titulos.

¢ Transiciones.

. Practica.

Miércoles, 10:00-14:00

GRADACION DE COLOR BASICA

¢  Descripcién de la pestaia Color.

*  Elsistema de nodos.

*  Flujo de trabajo con nodos.

* Nodos Serial, Outside, Parallel y Layer.
*  Flujo de trabajo con versiones locales.

*  Correccion de color primaria.

*  Color wheels (Primary, Log).

¢  Curvas.

*  Flujo de trabajo con versiones remotas.
*  Creacion de grupos.

* Nodos de Clip, de Timeline, Pre-Grupo y Post-Grupo.
*  Gestion de grades. Stills. Power-Grades.
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*  Cdémo etalonar una secuencia, paso a paso.

*  Uso de Color-Match con Color Checkers en el rodaje.
*  Herramientas de comparacion de clips.

*  Practica.

Jueves, 10:00-14:00

CORRECCION DE COLOR SECUNDARIA

*  Creacion y uso de mascaras (Windows).

*  Animacidn y rastreo de movimiento de mascaras.

*  Gestion de mascaras.

*  Correcciones secundarias basadas en rango de color (Qualifier).
¢  Definicidn y afinado del rango de color para la correccidn.
* Creacion de Key's.

* Herramientas de desenfoque, enfoque y difuminado.

*  Formatos RAW: RedCode, Cinema DNG, etc.

*  Flujo de trabajo y settings para formatos RAW.

*  Creaciony aplicacion de LUT's.

*  Espacios de color y como utilizarlos.

¢ Cémo encontrar y definir el estilo.

*  Practica.

Viernes, 10:00-14:00

EFECTOS DE COLOR

*  Animacién de la correccion de color mediante keyframes.

* Renderizacién y exportacion.

*  Formatos de distribucion de cine digital y video para internet y dispositivos.

* Herramientas de escalado.

*  Herramientas de conformado y masterizacién.

*  Exportacidon de mdasters desde Resolve.

*  Exportacion de media para volver a otro programa (Avid, Premiere, FCP X, etc.)
* Media Manager: herramientas avanzadas de gestion de media.

*  Settings generales de Resolve.

* Visionado de las practicas de los alumnos.
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INFORMACION PRACTICA

FECHAS del lunes 12 al viernes 16 de Junio de 2017.

DURACION 20 horas.

HORARIO de 10:00 a 14:00h*

LUGAR Espacio EDA — SGAE.

DIRECCION Calle Abdén Terradas 4, 12 Planta. 28015 Madrid.
PRECIO 235€

DESCUENTO 200€ para Socios DOCMA.

INSCRIPCION del 24/08/17 al 08/06/17 a través de este formulario.
PLAZAS 15 alumnos

CONTACTO formacion@docma.es

* El horario podria sufrir ligeros cambios en dependencia de las necesidades de los alumnos.

© Flavio Garcia — Berlin - 2017
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